PRUEBAS DE COMPRENSION VOCACIONALTECNOLOGIA

PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

El paradigma de la programacién de computadoras ha evolucionado desde escribir las
instrucciones linealmente con un solo procesador (unidad encargada de realizar las operaciones
l6gico matematicas) hasta llegar a la estructuracidn de dichas instrucciones aplicadas a el termino
Objeto, como la abstracciéon de las cosas de nuestrarealidad.

En la siguiente gréfica se abstrae a una Persona como objeto. De ahi se desprende que ella se
puede dividir en sus Propiedadesy las Acciones que es capaz de realizar asi:

Persona
Propiedades Acciones
altura comer
peso <:.:I "__—_:>dormir
. caminar
sexo hablar

Si tuviéramos que programar a la persona para que solucionara un problema, es mas facil decir
que propiedades debe modificary que acciones debe ejecutar.

Desde este punto de vista una maquina programable debe estar estructurada de tal forma que
todolo que contiene (Software y Hardware) sean objetos.

En un Programade Software, los textos, lasimageneslos botones de comando, inclusola ventana
que son objetosy pueden ser programados para solucionar problemas o suplir necesidades.

Las Propiedades son caracteristicas propias de un objeto, depende de que objeto sea tendrd
diferentes propiedades.

Los términos usados para definir Acciones son Evento y Funcién, el primero es quien se “da
cuenta” de lo que hace el usuario, ejemplo dar clic teclear algo o mover el mouse. Las funciones
son utilidades que contiene el lenguaje como Mostrar un mensaje o hacerun sonido.

De acuerdo al texto anterior responda:
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1- Siabstraemosun lapiz a un objeto programable, cudl de las siguientes seria una propiedad
de dicho objeto:

a- Color

b- Borrar
c- Escribir
d- Amarillo

Ill

2- Enla abstraccién el objeto “Termdmetro Digital”, cual de estos es unvalor apropiado para

la Propiedad temperatura:

a- 6 Grados
b- Frio

c- 9 Segundos
d- 2 Digitos

3- ParaelobjetoAutobus, cudlde estos NO seria un Evento:
a- Cantidad de pasajeros

b- Timbrar
c- Acelerar
d- Frenar

4- EnelobjetoCelular, cudl de las siguientes es una Propiedad:
a- Timbrar

b- Bateria baja

c- Contestar

d- Modelo

5- EnelobjetoCicla cudl de las siguientes es unafuncién:
a- recorrido

b- Pitar
c¢- Numerode pasajeros
d- Marca

Existen muchos lenguajes de programacion, generalmente quienes desarrollan sistemas
operativos como Microsoft quien desarrolla Windows en sus diferentes versiones, dejan a
disposicion lenguajes que permitan interactuar con la maquina.
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El lenguaje mas utilizado es Visual Basic, el cual ha venido evolucionando a la par con los sistemas
operativos Windows y con los cambios de Hardware que ofrece la industria. Este lenguaje viene
dentro de la suite office, desarrollado para crear macros (aplicaciones sencillas) y dptimo para
poder desarrollar los conceptos de programacion, Este entorno de desarrollo es conocido como
VBA por sus siglas eningles Visual Basic For Aplications.

VBA, contiene dos mddulos, uno para hacer la parte visual de la aplicacién (Disefio) y otro para
escribir las instrucciones organizadamente segun los eventos que ocurran en el momento de
ejecutarelprograma.

A continuaciéon se haran preguntas sobre las practicas en VBA hechas en clase, en donde se hizo
uso de la forma practica de manejar los objetos y asi hacer pequefos programas. Recuerde que,
debido a que el lenguaje fue desarrollado en el idioma Ingles y por eso vienen las instrucciones y
los nombres de las propiedades, eventos y funciones en este idioma.

6- El objeto contenedor basico es un Formulario, llamado UserForm, ¢ Cual de las siguientes
propiedades permite cambiarel color de fondo de un UserForm?:
a- LeftColor

b- Top
c- BackColor
d- Fondo

7- Todos los objetos estan dispuestos para recibir “acciones” del Usuario o del Sistema, a
estasacciones tambiénse les llama eventos. Elevento desencadenado cuandoel usuario
presionauna tecla es:

a- MouseClick

b- TakeBoard.

c- TeclaUsada

d- KeyPress

8- La simbologia usada en programacion estd basada en el idioma Ingles, Las siglas VBA
traducen:

a- Visual Basico Aplicado

b- Aplicaciones Basicas Visuales

c- Visual Basic Para Aplicaciones

d- VisualesBasicas De Aplicar

9- El lenguaje VBA se encuentra disponible para ser usado en el menu programador, este
menu se configura en el menu Archivo/Opciones/Personalizar La Cinta de opcionesen:
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a- Word

b- PowerPoint

c- Excel

d- Todoslos programas de office

RESISTENCIA ELECTRICA REAL
Una resistencia permite “configurar”, la cantidad
de corriente que debe pasar por determinados

Color 1&;::d2adu 3ra banda componentes. El estandar internacional en
IBral'g.r 2da Factor electronica IEEE permite que entodo entiendala
. F'fra‘ multiplicador | Misma simbologia, es asi como las resistencias
LI léctricas estan definidas por bandas de colores
plata 0.01 © P , . Y
s 51 estos a su vez representan valores numéricos. La
5 T siguiente tabla muestra los valores de los colores
1 x 10 dependiendo de la posicidn en que se encuentra
2 % 100 da el valor significativo.
naranja 3 % 1,000
amarillo 4 % 10,000
verde 5 % 100,000
6 % 1,000,000 Tolerancia
7 Muttiplicadar
gris g x0.1 23 cifra
blanco 9 % 0.01 12 cifra

La tolerancia es un factor de error, generalmente de 5 a 10 % segun el color Oro o Plata,
respectivamente y se define en la cuarta banda.

Ejemplo: Si los colores de una resistencia son: amarillo (4), violeta (7), azul (6) y plata (10%); el
valor aproximado de ella es 47000000 (47 Mega) ohmios, con un porcentaje de error (o tolerancia)
de 10% es decir, 4700000 de tolerancia o margende error.

10- Si los valores de una resistencia son marrén, rojo, verde y oro, el valor aproximado de la
resistenciaes:

a- 1200000 ohmios con unatolerancia de 60000

b- 12000000 ohmios con una tolerancia de 60000

c- 120000 ohmios con una tolerancia de 6000

d- 120000 ohmios con una tolerancia de 12000
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La Leyde Ohm, postulada por el fisico y matematico alemdan Georg Simon Ohm, es una de las leyes
fundamentales de la electrodinamica, estrechamente vinculada a los valores de las unidades
basicas presentes en cualquier circuito eléctrico, estas son:

+ <4 Tensidn o voltaje "E", envoltios (V).

T Intensidad de la corriente" 1", enampere (A).

=
F R Resistencia "R" en ohm de la carga o elemento consumidor

T conectado al circuito, en ohmios (Q).

- En la imagen se representa un circuito eléctrico cerrado compuesto
por una pila de 1,5 volt, una resistencia o carga eléctrica "R" y la
Circulacién de una intensidad o flujo de corriente eléctrica

suministrado por la propia pila.

Debido a la existencia de materiales que dificultan mds que otros el paso de la corriente eléctrica a
través de los mismos, el valor de su resistencia varia, el valor de la intensidad de corriente en
amperestambién varia de forma inversamente proporcional. Es decir, a medida que la resistencia
aumenta la corriente disminuye y, viceversa, cuando la resistencia al paso de la corriente
disminuye la corriente aumenta, siempre que para ambos casos el valor de la tensién o voltaje se
mantenga constante.

Por otro lado y de acuerdo con la propia Ley, el valor de la tension o voltaje es directamente
proporcional a la intensidad de la corriente; por tanto, si el voltaje aumenta o disminuye, el
amperaje de la corriente que circula por el circuito aumentard o disminuird en la misma
proporcion, siempre y cuando el valor de la resistencia conectada al circuito se mantenga
constante.

De estas relaciones se deriva la formula matematica usada para calcular el valor de la corriente
que pasa por un circuito. Corriente igual al voltaje aplicado dividido por la resistencia de sus
componentes.

I=V/R
Usando las reglas matematicas para despejarvariables deducimos las otras dos férmulas:
V=1*Ry R=V/I
Estas férmulas son usadas para disefiartodos los circuitos eléctricos que usamos a diario.

Otro concepto importante es el de energia, cuyo término asignado es Wattiaje, derivado del
apellido de su autor, Watt. Esta es calculada multiplicando la corriente que pasa y el voltaje
aplicado.

W=1*V
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Conteste las siguientes preguntas acercade la ley de ohm.

11- En un circuito eléctrico, si se aumentael voltaje aplicado aumenta:
a- Laresistencia

b- La corriente

c- Ninguna

d- Lasdos

12- A menorresistenciaen un circuito mayor:

a- Voltaje
b- Ninguna
c- Llasdos

d- Corriente

13- Si un a un circuito se le aplica un voltaje de 50 Voltios y se sabe que la resistencia es de
150 ohmios, la ley de ohm me permite saber que la corriente que pasa por el circuito es
de:

a- 3 Amperios

b- 1/3 Amperio

c- 75000 Amperios
d- 1,5 Amperios

14

La corriente eléctrica, al pasar por un conductor mévil situado en el interior de un campo
magnético da origen a un movimiento transformandose la energia eléctrica en mecanica.
Cudl de los siguientes objetos usa ese fendmeno.
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El multimetro

DISPLAY
TENSION
| » ALTERNA
TENSION T
CONTINUA o il CORRIENTE
CONTINUA

PERILLA DE
ESCALA
CLAVITADE
RESISTENCIA CORRIENTE
HASTA 10 A
CLAVITA
DE
V. Q. MA

La perilla de escala es el elemento mds importante del multimetro, ya que selecciona la unidad
eléctrica que se va a medir (Intensidad de corriente, Voltaje o Resistenci) y su prefijo (Mega, Kilo,
miliy micro). Ejemplo, Si en el display se observa el numero 12,3y el multimetro estd en la escala
de Intensidad de Corriente (A) y el prefijo en mili, el valor de lectura es de 12,3 mili Amperios, que
equivalea 12,3 * 10 3 A, es decir 0,0123 Amperios.

15- Suponiendo que la lecturade una resistenciaen el multimetro, muestraen el display 10.4,
si la Perilla de Escala apunta a K (Kilo) en (Q). Recordando que Kilo equivale a multiplicar
por 103, El valor de la resistenciaen ohmios es:

a- 10 mil cuatro (10.004)

b- 10 millones cuatrocientos mil (10°400.000)

c- 10 punto cuatro mil

d- 10 mil cuatrocientos (10.400)



